Висока школа струковних студија

 за менаџмент и пословне комуникације
Сремски Карловци
Дана:
ПЛАН РАДА НА ПРЕДМЕТУ

	Школска година: 2018-19.

	Студијски програм: Примењена информатика

	Назив предмета: Увод у програмирање

	Наставник :  Др Панић И. Горан

	Сарадник:  Др Панић И. Горан

	Статус предмета: обавезан

	Број ЕСПБ: 6

	Циљ премета: Наставни предмет има за циљ да студенти овладају основним принципима и техникама израде процедуралних програма. То обухвата упознавање студената са основним поставкама програмерске професије и принципа програмирања, практично оспособљавање за коришћење предметног радног окружења за развој као и оспособљавање за развој једноставнијих програма у пракси. 

	Метод извођења наставе (према опису предмета из курикулума):
Предавања, рад у рачунарској лабораторији, презентације, израда семинарских задатака.

	Литература :
1. Rob Miles, C# osnove programiranja, Cet 2017

2. Laslo Kraus, Programski jezik C#: sa rešenim zadacima, Akademska misao, 2016.

3. Joseph Albahari, Ben Albahari: C# 5.0 za programere: Sveobuhvatan referentni priručnik, Mikro knjiga, 2015.

	Број часова  активне наставе: 60
	

	Предавања:

30
	Вежбе:
30
	Други облици наставе:
	
	

	Начин провере знања и предиспитне обавезе  (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе (према опису предета из курикулума):
	поена
	Завршни испит (према опису предмета из курикулума)
	поена

	присуство на предавањима и вежбама
	5
	Усмени испит и презентација стеченог знања на рачунару
	45

	семинарски рад: практични задаци
	50
	
	

	ПЛАН РАДА

	Седмица 
	Назив наставне јединице 

	I
	Облик и сврха програмских језика, карактеристике програмског језика Јава, елементи програма.

	II
	Елементи програмске структуре.

	III
	Појам типова података и нумерички типови података, 

	IV
	Репрезентација бројева у рачунару, акумулаторске променљиве, коришћење математичких функција.

	V
	Појам стринга и његова рачунарска репрезентација, операције над стринговима, форматирање стрингова.

	VI
	Гранање у програму: појам гранања у програму, једноструко гранање. 

	VII
	Двоструко и вишеструко гранање, обрада изузетака.

	VIII
	Појам петље, коначна и бесконачна петља, угнежђене петље.

	IX
	Булова алгебра и Булови изрази.

	X
	Потпрограми: декомпозиција програма, позивање потпрограма, пренос параметара и резултата, колекције потпрограма. 

	XI
	Појам и примена рекурзије.

	XII
	Колекције података: појам низа, операције над низовима, вишедимензионални низови.

	XIII
	Развој програма: репрезентација реалног система у рачунарском програму, тестирање програма.

	XIV
	Oснове за анализу ефикасности алгоритама, појам претраживања, линеарна и бинарна претрага.

	XV
	Појам и алгоритми сортирања.
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